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Keine Angst vor Unix! Hier ist das Wichtigste, um sofort loslegen zu kdnnen:

Dateiverwaltung

Eine Datei ist die kleinste Einheit in einem Computer, vergleichbar etwa mit
einem Kapitel in einem Buch. Jede Datei hat einen eigenen Namen. Beispiel:
denzo.log

Bei Unix wird die Grofs- und Kleinschreibung beachtet. Die Datei denzo.log
ist also eine andere als Denzo.log

Es gibt verschiedene Arten von Dateien: normale Dateien, Programme und
Verzeichnisse.

In den normalen Dateien wird Information gespeichert: meist Texte oder Bil-
der.

Die Programme sind Dateien, die den Computer dazu bringen, etwas zu tun.
Dazu mufs der Name des Programms und die , Enter”-Taste eingetippt wer-
den. Um zu zeigen, dafd der Computer aufnahmebereit ist und auf eine Einga-
be wartet, blendet er einen sogenannten Promt ein. Das ist oft ein $ oder ein
% Manchmal wird auch zusitzliche Information angegeben, so z. B. der Name
des jeweiligen Rechners.

Ein Beispiel fiir ein Programm: Um das aktuelle Datum zu erfahren, kann der
Befehl date benutzt werden:

% dat e (Enter-Taste)
Fri Jun 4 16:17:42 MET DST 1999
%

In den Verzeichnissen sind andere Dateien, so wie in Biicherregalen Biicher
stehen und in Biichern Kapitel zu finden sind. Und genau wie in einer Biblio-
thek die Biicher (und darin die Kapitel) sind in Verzeichnissen die Dateien
hierarchisch geordnet. Als Beispiel konnte die Fundstelle eines bestimmten
Kapitels so beschrieben werden:

/Ausleihe/Viertes_Regal_links /Erst es_Buch/Z weit es_Kapite |
Genauso wird die Fundstelle einer Datei angegeben:

/diska2/xprakt/Lysozym/images /1.im g gibt an, wo sich die Bild-Datei



namens 1.img befindet. Diese Fundstellenangabe wird , der Pfad der Datei”
genannt. Bei Unix wird der normale Schragstrich (/ ) verwendet, um die ein-
zelnen Verzeichnisnamen voneinander zu trennen.

So wie die Leser durch eine Biblothek gehen, um sich Biicher zusammen zu
suchen, konnen die User sich durch das Dateisystem (die Gesamtheit aller
Pfade) bewegen: Mit cd Ver zei chni snanme (change directory) konnen sie
in ein Unterverzeichnis gehen, und mit cd .. kommen sie wieder zuritick.

Das Verzeichnis, in dem sie gerade arbeiten, wird ihr Arbeitsverzeichnis ge-
nannt. Der Pfad des aktuellen Verzeichnisses 1af8t sich mit pwd (print working
directory) anzeigen.

Viele Befehle wirken nur auf Dateien, die in diesem Arbeitsverzeichnis sind.
So 1afst sich eine Ubersicht tiber alle Dateien und Unterverzeichnisse in dem
jeweiligen Arbeitsverzeichnis mit dem Befehl | s (list) erhalten.

Diesem Befehl kann aber noch noch zusitzlich angegeben werden, dafi ein
anderes Verzeichnis gemeint ist:

%1 s /diska2/ xprakt/

Diese Zusatzangaben werden Argumente genannt.

Ganz praktisch sind die Abkiirzungen fiir hdufig verwendete Pfadnamen:
,. " fur das Arbeitsverzeichnis, ,..” fiir das iibergeordnete Verzeichnis,
und ,/ “ fiir das alleroberste Verzeichnis. Achtung! Deshalb ist die Eingabe
,diska2/xprakt “ unterschiedlich von ,,/ diska2/xprakt

Weitere Programme /Befehle, die sehr niitzlich sind:

Kopieren einer Datei: cp al t e_Dat ei neue_Dat ei (copy). Evtl. mit Pfad-
angaben: cp al te_Datei /Pfad/ neue_Datei .

Loschen einer Datei: r m Dat ei nane (remove) — Vorsicht: die Datei wird un-
widerruflich und meist ohne Nachfrage geloscht!

Ein Verzeichnis loschen: r ndi r Ver zei chni snane

Ein neues Verzeichnis wird mit nkdi r Ver zei chni snanme (make directory)
erstellt.

Eine Textdatei kann mit more angezeigt werden. mor e Dat ei nanme. Mit der
Leertaste kann weitergeblattert werden und mit q (quit) wird das Programm
verlassen. Komfortabler ist jedoch der Einsatz eines Editors (siehe unten).

Eine Datei drucken: Je nach Computer| p Dat ei nane oder| pr Dat ei nane
Mit dem Zusatz -PDruckername kann ein bestimmter Drucker angegeben
werden: | p(r) -PDruckernanme Dat ei nanme. Solche Zusidtze, die mit ei-
nem Minuszeichen beginnen, werden tibrigens Optionen genannt.



Hilfe zu einem Programm: man Progr anm (manual). Dabei wird die Pro-
grammbeschreibung mit more (oder einem sehr dhnlichen Programm) geoff-
net.

Es gibt viele Biicher mit einer ausfiihrlichen Einfithrung in Unix, so z. B. ,,Unix
— ein praktischer Einstieg” von Grace Todino, John Strang und Jerry Peek,
O’Reilly Verlag, Koln, 1. Aufl. 1996.

Sehr empfehlenswert sind auch die http-WWW-Seiten www.uni-koeln.de/
RRZK/Systeme/Unix/  und tech.ilp.physik.uni-essen.de/ linu x/
LDP/ (dort besonders: , The Linux Users” Guide” von Larry Greenfield), sowie
der ,Crash-Kurs Linux” von Winfried Triimper (www.guug.de/"winni/
linux/ )

Ein Allround-Talent der Dateiverwaltung ist der Midnight Commander. Er
wird mit dem Kommando nt gestartet. Fiir Gelegenheitstidter unbedingt zu
empfehlen! Leider ist er auf vielen Unix-Rechnern nicht installiert. Wer das
Progamm hat, sollte nt aufrufen und mit der F1-Taste die Hilfe starten.

Editoren

Editoren sind Programme, mit denen Texte geschrieben und verdndert wer-
den. Es gibt auf jedem Unix-Rechner vi , und auf fast jedem enmacs. Dazu exi-
stieren noch eine ganze Reihe sehr einfacher Editoren, z. B. ae, ee, j oe, j ot
und pi co. Sie sind selbsterkldrend, aber nicht auf allen Unix-Rechnern instal-
liert. Es ist Geschmackssache, welches Programm bevorzugt wird. Allerdings
sollten alle vi und emacs kennen.

vi: Der vi hat zwei verschiedene Zustiande: In dem einen kann geschrieben
werden, und jede Eingabe wird Text (Eingabemodus). In dem anderen wer-
den Kommandos ausgefiihrt, z. B. Buchstaben geloscht, der Text abgespeichert
oder das Programm verlassen. Schritt fiir Schritt sieht das so aus:

1. vi Dat ei nane

2. Der vi ist zuerst im Kommandomodus. Durch das Driicken der Tasten
I oder a wird in den Eingabemodus gewechselt (insert bzw. append).

3. Tippen. An vielen Unix-Rechnern funktionieren die Cursortasten auch
im Eingabemodus.

4. Fur alle anderen Kommandos wird durch Driicken der ESCGTaste in den
Kommandomodus gewechselt. Hier ist es moglich, Zeichen zu 16schen
(x), sich im Text zu bewegen (h=links, ] =runter, k=rauf, | =rechts), abzu-
speichern ((w Dateiname ) und das Programm zubeenden (:q ).
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5. Die Tastenfolge ESC:q! beendet den vi ohne Abspeichern.

Das Buch zum vi : , Learning the vi Editor” von Linda Lamb, O’Reilly & As-
sociates, Sebastopol, CA, USA, 5. Aufl. 1990.

emacs:

1. emacs Dat ei nane

2. Tippen. Wenn die Cursortasten und Backspace/Delete  nicht ordent-
lich funktionieren, konnen auch die Tasten Control-b , Control-f
Control-n  und Control-p  zum Bewegen im Text verwendet werden
und Control-d  zum Loschen (Die Tasten sind leicht zu merken: Sie ste-
hen fiir backwards, forwards, next line, previous line und delete).

3. Ein Kommando (z. B. Control-h  fiir Hilfe) kann mit Control-g  abge-
brochen werden.

4. Rickgangig machen: Control-/ . Mehrere dieser Riickgdngig-Befehle
hintereinander machen entsprechend viele der letzten Eingaben riick-

gangig.
5. Den Text wird mit Control-x ~ Control-s  abgespeichert.

6. Beenden mit Control-x Control-c

Wer mehr wissen will, sollte emacs aufrufen und dann das Tutorial mit
Control-h  t starten. Auflerdem gibt es natiirlich ein Buch: ,Learning GNU
Emacs” von Debra Cameron, Bill Rosenblatt und Eric Raymond, O'Reilly &
Associates, Sebastopol, CA, USA, 2. Aufl. 1996.

Fehlermeldungen

Die meisten Unix-Programme beldstigen die User nicht mit unotigen Meldun-
gen. Wenn das aufgerufene Programm das erreicht hat, was es sollte, bekom-
men die User eine erneute Eingabeaufforderung und der Computer wartet auf
den néchsten Befehl. Ein Beispiel zum Ausprobieren: cd /usr. /usr wird
neues Arbeitsverzeichnis, und der Promt erscheint wieder. Riickmeldungen
kommen aber dann, wenn Fehler gemacht wurden. Diese Fehlermeldungen
sind meist recht informativ, so dafi sofort klar ist, was falsch gelaufen ist.
Hautige Anfangerfehler sind neben ,normalen” Tippfehlern vergessene Leer-
zeichen oder Schrégstriche. Hilfreich ist es, sich anzusehen, wie die entspre-
chen Fehlermeldungen lauten. Zum Abtippen: dar e (statt date ),cd/ usr und
[ usr (stattcd /usr )und/ et c/ passwd (stattls /etc/passwd ).
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Prozefskontrolle

Unter Unix konnen mehrere Prozesse gleichzeitig laufen. Dazu wird ein ,&”
hinter den jeweiligen Befehl getippt, und dieses Programm arbeit im Hinter-
grund. Der Computer gibt dabei zwei Zahlen an: eine laufende Nummer in
eckigen Klammern, die Jobnummer, und eine ohne Klammern, die PID (pro-
cess identification). Ein Job im Hintergrund wird mit f g Jobnummer wieder
an die Oberfldche geholt. Hier werden Jobs mit Control-z  gestoppt, und bg
Jobnummrer bringt sie wieder zuriick in den Hintergrund.

Das Programm | obs gibt die Jobnummern aus, und ps zeigt eine Liste aller
laufenden Prozesse mit ihren PIDs. Soll ein Prozefs vorzeitig beendet werden?
Einfach eintippen: ki | | - TERMund die entsprechenden PID. Nur ganz hart-
néckige Prozesse werden mitki | | - KI LL Pl Dbeendet.



